C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas

1) Flor gané tres puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia diez bolsas, pero no
reciclo siete de ellas, ¢cuéntos puntos habria ganado? 1.

2) Humberto invit6 diez amigos a una fiesta de cumplearios, pero siete no pudieron venir. Si
gueria comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente 3.
cinco, ¢cuantos deberia comprar?

3) Un chef necesita seis patatas para una comida. El ya ha cocinado tres. Si cada patata toma
Sei's minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar el resto? 5.

4) Emanuel gand cinco délares por cada corte de césped. Si tenia cuatro céspedes para cortar,
pero se olvido de cortar dos de ellos, ¢cuanto dinero real mente gana? 7.

5) Ramiro teniatres figuras de accion, pero necesitaba doce en total para una coleccion
completa. Si cada una cuesta 6, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion? 9.

10.

6) EnlaferiaVictor comprd once boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
guedaron cuatro boletos. Si cada uno de |os boletos costé ocho dolares, ¢cuanto dinero
gasté Victor para subirse en larueda de la fortuna?

7) Leonardo tenia nueve videojuegos pero cuatro de ellos no funcionan. Si é queria vender
los juegos que funcionan por 3 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar?

8) Un equipo de trivia tenia doce miembros en total, pero durante un juego cuatro miembros
no se presentaron. Si cada miembro que se presentd anotd cinco puntos, ¢cuantos puntos
fueron anotados en total ?

9) Un nuevo edificio necesitan nueve ventanas. El constructor ya hainstalado cinco. Si se
tardatres horas a instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar el resto?

10) Unahojatenia ocho problemas en ella. Si un maestro tenia diez hojas para calificar y ya
habia calificado ocho de ellas, ¢cuantos problemas mas tiene que calificar?
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Ch Problemas de dos pasos Nombre: Clave De Respuestas

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Flor gané tres puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia diez bolsas, pero no
reciclo siete de ellas, ¢cuantos puntos habria ganado? 1 9
2 15
2) Humberto invit6 diez amigos a una fiesta de cumplearios, pero siete no pudieron venir. Si
gueria comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente 3. 18
cinco, ¢cuantos deberia comprar?
4. 10
3) Un chef necesita seis patatas para una comida. El ya ha cocinado tres. Si cada patata toma
Sei's minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar el resto? 5. o4
6. 56
4) Emanuel gand cinco délares por cada corte de césped. Si tenia cuatro céspedes para cortar,
pero se olvido de cortar dos de ellos, ¢cuanto dinero real mente gana? 7. 15
8. 40
5) Ramiro teniatres figuras de accion, pero necesitaba doce en total para una coleccion
completa. Si cada una cuesta 6, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion? 9. 12
10, 16
6) EnlaferiaVictor comprd once boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
guedaron cuatro boletos. Si cada uno de |os boletos costé ocho dolares, ¢cuanto dinero
gasté Victor para subirse en larueda de la fortuna?
7) Leonardo tenia nueve videojuegos pero cuatro de ellos no funcionan. Si é queria vender
los juegos que funcionan por 3 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar?
8) Un equipo de trivia tenia doce miembros en total, pero durante un juego cuatro miembros
no se presentaron. Si cada miembro que se presentd anotd cinco puntos, ¢cuantos puntos
fueron anotados en total ?
9) Un nuevo edificio necesitan nueve ventanas. El constructor ya hainstalado cinco. Si se
tardatres horas a instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar el resto?
10) Unahojatenia ocho problemas en ella. Si un maestro tenia diez hojas para calificar y ya
habia calificado ocho de ellas, ¢cuantos problemas mas tiene que calificar?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
15 40 12 9 15
56 16 10 18 54 1.
1) For gand 3 puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia 10 bolsas, pero no reciclo 7 )
de élas, ¢cuantos puntos habria ganado? '
3.

2) Humberto invitd 10 amigos a unafiesta de cumpleafios, pero 7 no pudieron venir. Si queria
comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente 5, ccuantos || 4
deberia comprar?

5.
3) Un chef necesita 6 patatas para una comida. El yaha cocinado 3. Si cada patata toma 6
minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar el resto? 6.
7.
4) Emanuel gano 5 ddlares por cada corte de césped. Si tenia 4 céspedes para cortar, pero se
olvidd de cortar 2 de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana? 8
- . . 0 - 9.
5) Ramiro tenia 3 figuras de accion, pero necesitaba 12 en total para una coleccion completa.
Si cada una cuesta $6, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion? 0

6) EnlaferiaVictor compro 11 boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
guedaron 4 boletos. Si cada uno de los boletos costé 8 ddlares, ¢cuanto dinero gasté Victor
para subirse en larueda de lafortuna?

7) Leonardo tenia 9 videojuegos pero 4 de ellos no funcionan. Si @ queria vender los juegos
que funcionan por $3 cada uno, ¢cuénto dinero podia ganar?

8) Un equipo de triviatenia 12 miembros en total, pero durante un juego 4 miembros no se
presentaron. Si cada miembro que se presentd anotd 5 puntos, ¢cuantos puntos fueron
anotados en total ?

9) Un nuevo edificio necesitan 9 ventanas. El constructor ya hainstalado 5. Si se tarda 3 horas
al instalar cada ventana, ¢cuénto tiempo le tomaré parainstalar € resto?

10) Unahojatenia 8 problemas en ella. Si un maestro tenia 10 hojas para calificar y ya habia
calificado 8 de ellas, ¢cuantos problemas mas tiene que calificar?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas

1) Enlaferia Samuel compré diez boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
quedaron seis boletos. Si cada uno de los boletos costo tres dolares, ¢cuanto dinero gasto 1
Samuel para subirse en larueda de la fortuna?

2) Losdescuento de las flores de abril estaban teniendo una promocién donde cada rosa
costabatres ddlares. Si abril comenzd con seisrosasy le quedaron tres rosas, ¢cuanto 3.
dinero se gan6?

3) Mariagand tres puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia cuatro bolsas, pero no
reciclo dos de éllas, ¢cuantos puntos habria ganado? 5.

4) Voluntad tenia once videojuegos pero tres de ellos no funcionan. Si él queria vender los
juegos que funcionan por 2 cada uno, ¢cuénto dinero podia ganar? 7.

5) Marco compré nueve cajas de dulces de chocolate y dio dos a su hermano peguefio. Si
cada cgjatiene cinco piezas en su interior, ¢cuantas piezas todavia tiene Marco? 9.

10.

6) En e almuerzo un camarero tenia siete clientesy cuatro de ellos no dejaron propina. Si €
recibié 8 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gand?

7) Un equipo de triviatenia diecisiete miembros en total, pero durante un juego nueve
miembros no se presentaron. Si cada miembro que se presentd anot6 ocho puntos,
¢cuantos puntos fueron anotados en total ?

8) Danielahornea nueve brownies, pero necesita diecisiete en total parasu fiesta. Si ellausa
ocho cucharadas de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia?

9) En un videojuego, cada enemigo derrotado da cuatro puntos. Si un nivel tiene trece
enemigos en total y destruye atodos menos ocho de €llos, ¢cuantos puntos gana?

10) Unahojatenia cinco problemas en ella. Si un maestro tenia diecisiete hojas para calificar y
ya habia calificado ocho de €ellas, ¢cuantos problemas més tiene que calificar?
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Ch Problemas de dos pasos Nombre: Clave De Respuestas

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Enlaferia Samuel compro diez boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
quedaron seis boletos. Si cada uno de los boletos costo tres dolares, ¢cuanto dinero gasto 1 12
Samuel para subirse en larueda de la fortuna?
2 9
2) Losdescuento de las flores de abril estaban teniendo una promocién donde cada rosa
costabatres ddlares. Si abril comenzd con seisrosasy le quedaron tres rosas, ¢cuanto 3. 6
dinero se gan6?
4. 16
3) Mariagand tres puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia cuatro bolsas, pero no
reciclo dos de éllas, ¢cuantos puntos habria ganado? 5. 35
6. 24
4) Voluntad tenia once videojuegos pero tres de ellos no funcionan. Si él queria vender los
juegos que funcionan por 2 cada uno, ¢cuénto dinero podia ganar? 7. 64
8. 64
5) Marco compré nueve cajas de dulces de chocolate y dio dos a su hermano peguefio. Si
cada cgjatiene cinco piezas en su interior, ¢cuantas piezas todavia tiene Marco? 9. 20
10, 45
6) En e almuerzo un camarero tenia siete clientesy cuatro de ellos no dejaron propina. Si €
recibié 8 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gand?
7) Un equipo de triviatenia diecisiete miembros en total, pero durante un juego nueve
miembros no se presentaron. Si cada miembro que se presentd anot6 ocho puntos,
¢cuantos puntos fueron anotados en total ?
8) Danielahornea nueve brownies, pero necesita diecisiete en total parasu fiesta. Si ellausa
ocho cucharadas de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia?
9) En un videojuego, cada enemigo derrotado da cuatro puntos. Si un nivel tiene trece
enemigos en total y destruye atodos menos ocho de €llos, ¢cuantos puntos gana?
10) Unahojatenia cinco problemas en ella. Si un maestro tenia diecisiete hojas para calificar y
ya habia calificado ocho de €ellas, ¢cuantos problemas més tiene que calificar?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
20 16 45 9 35
64 24 64 6 12 1.
1) Enlaferia Samuel compro 10 boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale )
guedaron 6 boletos. Si cada uno de los boletos costé 3 dolares, ¢cudnto dinero gastd '
Samuel para subirse en laruedade lafortuna?
3.
2) Losdescuento de lasflores de abril estaban teniendo una promocién donde cada rosa
costaba 3 délares. Si abril comenzé con 6 rosasy le quedaron 3 rosas, ¢cuanto dinero se 4.
gano?
5.
3) Mariagano 3 puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia 4 bolsas, pero no reciclo 2
de dllas, ¢cuantos puntos habria ganado? 6.
7.
4) Voluntad tenia 11 videojuegos pero 3 de ellos no funcionan. Si & queria vender los juegos
que funcionan por $2 cada uno, ¢cuénto dinero podia ganar? 8
9.
5) Marco comproé 9 cajas de dulces de chocolate y dio 2 a su hermano pequefio. Si cadacaja
tiene 5 piezas en su interior, ¢cuantas piezas todavia tiene Marco? 0

6) En el amuerzo un camarero tenia 7 clientesy 4 de ellos no dejaron propina. Si él recibio
$8 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gano?

7) Un equipo detriviatenia 17 miembros en total, pero durante un juego 9 miembros no se
presentaron. Si cada miembro que se presentd anotd 8 puntos, ¢cuantos puntos fueron
anotados en total ?

8) Danielahornea 9 brownies, pero necesita 17 en total parasu fiesta. Si ella usa 8 cucharadas
de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia?

9) En un videojuego, cada enemigo derrotado da 4 puntos. Si un nivel tiene 13 enemigos en
total y destruye atodos menos 8 de €llos, ¢cuantos puntos gana?

10) Unahojatenia5 problemas en ella. Si un maestro tenia 17 hojas para calificar y ya habia
calificado 8 de ellas, ¢cuantos problemas mas tiene que calificar?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas

1) Un equipo de trivia tenia once miembros en total, pero durante un juego nueve miembros
no se presentaron. Si cada miembro que se presentd anoto seis puntos, ¢cuantos puntos 1
fueron anotados en total ?

2) Un chef necesita quince patatas para una comida. El ya ha cocinado seis. Si cada patata
toma tres minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar € resto? 3.

3) Cesar gano seis délares por cada corte de césped. Si tenia cinco céspedes para cortar, pero
se olvidd de cortar tres de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana? 5.

4) Gustavo tenia siete videojuegos pero cinco de ellos no funcionan. Si @ queriavender los
juegos que funcionan por 8 cada uno, ¢cuénto dinero podia ganar? 7.

5) Algandrahorneados brownies, pero necesita seis en total parasu fiesta. Si ellausasiete
cucharadas de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia? 9.

10.

6) En un videojuego, cada enemigo derrotado da siete puntos. Si un nivel tiene ocho
enemigos en total y destruye atodos menos dos de €llos, ¢cuantos puntos gana?

7) Unahojatenia nueve problemas en ella. Si un maestro tenia ocho hojas para calificar y ya
habia calificado cuatro de ellas, ¢cuantos problemas mastiene que cdificar?

8) Los descuento de las flores de abril estaban teniendo una promocién donde cada rosa
costaba ocho ddlares. Si abril comenzo con quince rosas y le quedaron seis rosas, ¢cuanto
dinero se gan6?

9) Un pintor necesitaba pintar trece habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva nueve
horas para pintar. Si ya pint6 siete habitaciones, ¢cuanto tiempo mas vaallevarle pintar el
resto?

10) EnlaferiaVictor compré once boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
guedaron cinco boletos. Si cada uno de los boletos costd nueve ddlares, ¢cuanto dinero
gasté Victor para subirse en larueda de la fortuna?
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Ch Problemas de dos pasos Nombre: Clave De Respuestas

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Un equipo de trivia tenia once miembros en total, pero durante un juego nueve miembros
no se presentaron. Si cada miembro que se presentd anoto seis puntos, ¢cuantos puntos 1 12
fueron anotados en total ?
2. 27
2) Un chef necesita quince patatas para una comida. El ya ha cocinado seis. Si cada patata
toma tres minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar € resto? 3. 12
4. 16
3) Cesar gano seis délares por cada corte de césped. Si tenia cinco céspedes para cortar, pero
se olvidd de cortar tres de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana? 5. 28
6. 42
4) Gustavo tenia siete videojuegos pero cinco de ellos no funcionan. Si @ queriavender los
juegos que funcionan por 8 cada uno, ¢cuénto dinero podia ganar? 7. 36
8. 72
5) Algandrahorneados brownies, pero necesita seis en total parasu fiesta. Si ellausasiete
cucharadas de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia? 9. o4
10, 24
6) En un videojuego, cada enemigo derrotado da siete puntos. Si un nivel tiene ocho
enemigos en total y destruye atodos menos dos de €llos, ¢cuantos puntos gana?
7) Unahojatenianueve problemas en ella. Si un maestro tenia ocho hojas para calificar y ya
habia calificado cuatro de ellas, ¢cuantos problemas mastiene que cdificar?
8) Los descuento de las flores de abril estaban teniendo una promocién donde cada rosa
costaba ocho ddlares. Si abril comenzo con quince rosas y le quedaron seis rosas, ¢cuanto
dinero se gan6?
9) Un pintor necesitaba pintar trece habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva nueve
horas para pintar. Si ya pint6 siete habitaciones, ¢cuanto tiempo mas vaallevarle pintar el
resto?
10) EnlaferiaVictor compré once boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
guedaron cinco boletos. Si cada uno de los boletos costd nueve ddlares, ¢cuanto dinero
gasté Victor para subirse en larueda de la fortuna?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
16 27 12 54 36
72 28 54 12 42 1.
1) Un equipo de triviatenia 11 miembros en total, pero durante un juego 9 miembros no se )
presentaron. Si cada miembro que se present6 anotd 6 puntos, ¢cuantos puntos fueron '
anotados en total ?
3.
2) Un chef necesita 15 patatas para una comida. El ya ha cocinado 6. Si cada patata toma 3
minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar €l resto? 4.
5.
3) Cesar gano 6 dolares por cada corte de césped. Si tenia 5 céspedes para cortar, pero se
olvidd de cortar 3 de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana? 6.
7.
4) Gustavo tenia 7 videojuegos pero 5 de ellos no funcionan. Si él queria vender os juegos
que funcionan por $8 cada uno, ¢cuénto dinero podia ganar? 8
9.
5) Algandra hornea 2 brownies, pero necesita 6 en total parasu fiesta. S ellausa7
cucharadas de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia? 0

6) En un videojuego, cada enemigo derrotado da 7 puntos. Si un nivel tiene 8 enemigos en
total y destruye atodos menos 2 de €llos, ¢cuantos puntos gana?

7) Unahojatenia9 problemas en ella. Si un maestro tenia 8 hojas para calificar y ya habia
calificado 4 de dllas, ¢cuantos problemas mas tiene que calificar?

8) Losdescuento de lasflores de abril estaban teniendo una promocién donde cada rosa
costaba 8 ddlares. Si abril comenzo con 15 rosasy le quedaron 6 rosas, ¢cuanto dinero se
gand?

9) Un pintor necesitaba pintar 13 habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva 9 horas
parapintar. Si ya pint6 7 habitaciones, ¢cuanto tiempo mésvaallevarle pintar € resto?

10) EnlaferiaVictor compré 11 boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
quedaron 5 boletos. Si cada uno de los boletos costé 9 dolares, ¢cudnto dinero gast6 Victor
para subirse en larueda de lafortuna?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas

1) Marco invit6 diez amigos a una fiesta de cumpleafios, pero cuatro no pudieron venir. Si
gueria comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente 1
cinco, ¢cuantos deberia comprar?

2) En un restaurante cada comida para adultos cuesta 8 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de gquince personas entrd y siete eran nifios, ¢cudnto seria el costo del grupo para comer? 3.

3) Unahojateniaseis problemas en ella. Si un maestro tenia diez hojas para calificar y ya
habia calificado seis de ellas, ¢cuantos problemas mas tiene que calificar? 5.

4) EnlaferiaHumberto compré doce boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
quedaron cuatro boletos. Si cada uno de |os boletos costd nueve délares, ¢cuanto dinero 7.
gasté Humberto para subirse en larueda de la fortuna?

5) Algandro compré catorce cajas de dulces de chocolate y dio seis a su hermano pequefio.
Si cada cgjatiene cuatro piezas en su interior, ¢cuantas piezas todavia tiene Algandro? 9.

10.

6) Fernando tenia siete videojuegos pero cuatro de ellos no funcionan. Si é queriavender los
juegos que funcionan por 2 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar?

7) Un pintor necesitaba pintar diez habitaciones en un edificio. Cada habitacion llevatres
horas parapintar. Si ya pinto tres habitaciones, ¢cuanto tiempo mas vaallevarle pintar el
resto?

8) Un chef necesita ocho patatas para una comida. El ya ha cocinado cuatro. Si cada patata
toma nueve minutos para cocinar, ¢cudnto tiempo le llevara cocinar €l resto?

9) Un equipo de trivia tenia siete miembros en total, pero durante un juego tres miembros no
se presentaron. Si cada miembro que se presentd anotd dos puntos, ¢cuantos puntos fueron
anotados en total ?

10) Un mago estaba vendiendo juegos de cartas mégicas por siete délares cada uno. Si empez6
con trece cartas y para el final del diale quedaban siete, ¢cuanto dinero se gan6?
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Ch Problemas de dos pasos Nombre: Clave De Respuestas

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Marco invit6 diez amigos a una fiesta de cumpleafios, pero cuatro no pudieron venir. Si
gueria comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente 1 30
cinco, ¢cuantos deberia comprar?
2. 64
2) En un restaurante cada comida para adultos cuesta 8 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de gquince personas entrd y siete eran nifios, ¢cudnto seria el costo del grupo para comer? 3. 24
4. 12
3) Unahojateniaseis problemas en ella. Si un maestro tenia diez hojas para calificar y ya
habia calificado seis de ellas, ¢cuantos problemas mas tiene que calificar? 5. 32
6. 6
4) EnlaferiaHumberto compré doce boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
quedaron cuatro boletos. Si cada uno de |os boletos costd nueve délares, ¢cuanto dinero 7. 21
gasté Humberto para subirse en larueda de la fortuna?
8. 36
5) Algandro compré catorce cajas de dulces de chocolate y dio seis a su hermano pequefio.
Si cada cgjatiene cuatro piezas en su interior, ¢cuantas piezas todavia tiene Algandro? 9. 8
10, 42
6) Fernando tenia siete videojuegos pero cuatro de ellos no funcionan. Si é queriavender los
juegos que funcionan por 2 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar?
7) Un pintor necesitaba pintar diez habitaciones en un edificio. Cada habitacion llevatres
horas parapintar. Si ya pinto tres habitaciones, ¢cuanto tiempo mas vaallevarle pintar el
resto?
8) Un chef necesita ocho patatas para una comida. El ya ha cocinado cuatro. Si cada patata
toma nueve minutos para cocinar, ¢cudnto tiempo le llevara cocinar €l resto?
9) Un equipo de trivia tenia siete miembros en total, pero durante un juego tres miembros no
se presentaron. Si cada miembro que se presentd anotd dos puntos, ¢cuantos puntos fueron
anotados en total ?
10) Un mago estaba vendiendo juegos de cartas mégicas por siete délares cada uno. Si empez6
con trece cartas y para el final del diale quedaban siete, ¢cuanto dinero se gan6?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
72 8 21 36 6
30 42 64 32 24 1.
1) Marco invit6é 10 amigos a una fiesta de cumpleafios, pero 4 no pudieron venir. Si queria )
comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente 5, ¢cuantos '
deberia comprar?
3.
2) Enun restaurante cada comida para adultos cuesta $8 y |os nifios comen gratis. Si un grupo
de 15 personas entré y 7 eran nifios, ¢cuanto seriael costo del grupo para comer? 4.
5.
3) Unahojatenia 6 problemas en ella. Si un maestro tenia 10 hojas para calificar y ya habia
calificado 6 de ellas, ¢cuantos problemas mas tiene que calificar? 6.
7.

4) EnlaferiaHumberto compré 12 boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
guedaron 4 boletos. Si cada uno de los bol etos cost6 9 ddlares, ¢cuanto dinero gastéd 8
Humberto para subirse en larueda de la fortuna?

5) Algandro compré 14 cajas de dulces de chocolate y dio 6 a su hermano pequefio. Si cada

cajatiene 4 piezas en su interior, ¢cuantas piezas todaviatiene Algjandro? 0

6) Fernando tenia 7 videojuegos pero 4 de ellos no funcionan. Si él queria vender |os juegos
que funcionan por $2 cada uno, ¢cuénto dinero podia ganar?

7) Un pintor necesitaba pintar 10 habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva 3 horas
para pintar. Si ya pint6 3 habitaciones, ¢cuanto tiempo mésvaallevarle pintar € resto?

8) Un chef necesita 8 patatas para una comida. El ya ha cocinado 4. Si cada patata toma 9
minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar el resto?

9) Un equipo de triviatenia 7 miembros en total, pero durante un juego 3 miembros no se
presentaron. Si cada miembro que se presentd anotd 2 puntos, ¢cuantos puntos fueron
anotados en total ?

10) Un mago estaba vendiendo juegos de cartas magicas por 7 dolares cada uno. Si empezé
con 13 cartasy parael fina del diale quedaban 7, ¢cuanto dinero se gané?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Emanuel compré diecisiete cajas de dulces de chocolate y dio ocho a su hermano pequefio.
Si cada cgjatiene seis piezas en su interior, (cuantas piezas todavia tiene Emanuel ? 1
2,
2) En un videojuego, cada enemigo derrotado da nueve puntos. Si un nivel tiene diez
enemigos en total y destruye atodos menos tres de ellos, ¢cuantos puntos gana? 3.
4.
3) Cadabarrade chocolate en unacaja cuesta 6. Si una cajatenia doce barras en total y
Natalia vendi6 todo menos siete barras, ¢cuanto dinero ha hecho? 5.
6.
4) En el aimuerzo un camarero tenia nueve clientesy cuatro de ellos no dejaron propina. Si €
recibi6 7 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gand? 7.
8.

5) EnlaferiaVictor compr6 ocho boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
guedaron seis boletos. Si cada uno de |os bol etos cost6 dos ddlares, ¢cuanto dinero gasté 9.
Victor para subirse en laruedade lafortuna?

10.

6) En un restaurante cada comida para adultos cuesta 7 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de siete personas entrd y cuatro eran nifios, ¢cuanto seria el costo del grupo para comer?

7) Gustavo tenia ocho figuras de accién, pero necesitaba quince en total para una coleccion
completa. Si cada una cuesta 5, ¢cuédnto dinero necesita para completar su coleccién?

8) Unahojateniacinco problemas en ella. Si un maestro tenia dieciséis hojas para calificar y
ya habia calificado siete de ellas, ¢cuantos problemas més tiene que calificar?

9) Un chef necesita once patatas para una comida. El ya ha cocinado nueve. Si cada patata
toma dos minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar €l resto?

10) Octavio gand cuatro ddlares por cada corte de césped. Si tenia ocho céspedes para cortar,
pero se olvido de cortar tres de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana?
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Ch Problemas de dos pasos Nombre: Clave De Respuestas

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Emanuel compré diecisiete cajas de dulces de chocolate y dio ocho a su hermano pequefio.
Si cada cgjatiene seis piezas en su interior, (cuantas piezas todavia tiene Emanuel ? 1 4
2 63
2) En un videojuego, cada enemigo derrotado da nueve puntos. Si un nivel tiene diez
enemigos en total y destruye atodos menos tres de ellos, ¢cuantos puntos gana? 3. 30
4. 35
3) Cadabarrade chocolate en unacaja cuesta 6. Si una cajatenia doce barras en total y
Natalia vendi6 todo menos siete barras, ¢cuanto dinero ha hecho? 5. 4
6. 21
4) En el aimuerzo un camarero tenia nueve clientesy cuatro de ellos no dejaron propina. Si €
recibi6 7 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gand? 7. 35
8. 45

5) EnlaferiaVictor compr6 ocho boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
guedaron seis boletos. Si cada uno de |os bol etos cost6 dos ddlares, ¢cuanto dinero gasté 9. 4
Victor para subirse en laruedade lafortuna?

10 20

6) En un restaurante cada comida para adultos cuesta 7 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de siete personas entrd y cuatro eran nifios, ¢cuanto seria el costo del grupo para comer?

7) Gustavo tenia ocho figuras de accién, pero necesitaba quince en total para una coleccion
completa. Si cada una cuesta 5, ¢cuédnto dinero necesita para completar su coleccién?

8) Unahojateniacinco problemas en ella. Si un maestro tenia dieciséis hojas para calificar y
ya habia calificado siete de ellas, ¢cuantos problemas més tiene que calificar?

9) Un chef necesita once patatas para una comida. El ya ha cocinado nueve. Si cada patata
toma dos minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar €l resto?

10) Octavio gand cuatro ddlares por cada corte de césped. Si tenia ocho céspedes para cortar,
pero se olvido de cortar tres de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
45 21 54 4 20
35 35 4 63 30 1.
1) Emanuel compro 17 cajas de dulces de chocolate y dio 8 a su hermano pequefio. Si cada )
cgjatiene 6 piezas en su interior, ¢cuantas piezas todavia tiene Emanuel ? '
3.
2) Enunvideojuego, cada enemigo derrotado da 9 puntos. Si un nivel tiene 10 enemigos en
total y destruye atodos menos 3 de ellos, ¢cuantos puntos gana? 4.
5.
3) Cadabarrade chocolate en una caja cuesta $6. Si una cajatenia 12 barras en total y Natalia
vendié todo menos 7 barras, ¢cuanto dinero ha hecho? 6.
7.
4) En el amuerzo un camarero tenia 9 clientesy 4 de ellos no dgjaron propina. Si é recibio
$7 de cada uno que dejo propina, ¢cuénto dinero se gan? 8
9.
5) EnlaferiaVictor compro 8 boletos. Después de subirse en laruedade lafortunale
guedaron 6 boletos. Si cada uno de los boletos costé 2 ddlares, ¢cuanto dinero gasté Victor 0

para subirse en larueda de lafortuna?

6) En un restaurante cada comida para adultos cuesta $7 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de 7 personas entro y 4 eran nifios, ¢cuanto seriael costo del grupo para comer?

7) Gustavo tenia 8 figuras de accion, pero necesitaba 15 en total para una coleccién completa.
Si cada una cuesta $5, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion?

8) Unahojatenia5 problemas en ella. Si un maestro tenia 16 hojas para calificar y ya habia
calificado 7 de éllas, ¢cuantos problemas mas tiene que calificar?

9) Un chef necesita 11 patatas para una comida. El ya ha cocinado 9. Si cada patata toma 2
minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar €l resto?

10) Octavio gand 4 ddlares por cada corte de césped. Si tenia 8 céspedes para cortar, pero se
olvido de cortar 3 de ellos, ¢cuénto dinero realmente gana?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Zacarias compré catorce cajas de dulces de chocolate y dio siete a su hermano pequefio. Si
cada cgjatiene tres piezas en su interior, ¢cuantas piezas todaviatiene Zacarias? 1
2.
2) Un nuevo edificio necesitan doce ventanas. El constructor ya hainstalado seis. Si setarda
cuatro horas a instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar € resto? 3.
4.
3) Un equipo de trivia tenia doce miembros en total, pero durante un juego ocho miembros
no se presentaron. Si cada miembro que se present6 anoto cinco puntos, ¢cuantos puntos 5.
fueron anotados en total ?
6.
4) Habiadiecisiete amigos jugando un videojuego en linea cuando nueve jugadores se van. Si
cada jugador que se vatenia cuatro vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ? 7.
8.
5) Julieta gand nueve puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia siete bolsas, pero no
reciclo tres de ellas, ¢cuantos puntos habria ganado? 9.
10.
6) En e almuerzo un camarero teniadiez clientesy siete de ellos no dejaron propina. Si é
recibié 3 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gand?
7) Uriel gand cinco ddlares por cada corte de césped. Si tenia siete céspedes para cortar, pero
se olvido de cortar tres de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana?
8) En un videojuego, cada enemigo derrotado da cinco puntos. Si un nivel tiene trece
enemigos en total y destruye a todos menos cinco de ellos, ¢cuantos puntos gana?
9) En un restaurante cada comida para adultos cuesta 5 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de once personas entré y nueve eran nifios, ¢cuanto seria el costo del grupo para comer?
10) Voluntad invité once amigos a una fiesta de cumpleafios, pero seis no pudieron venir. Si
gueria comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente siete,
¢cuantos deberia comprar?
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Ch Problemas de dos pasos Nombre: Clave De Respuestas

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Zacarias compré catorce cajas de dulces de chocolate y dio siete a su hermano pequefio. Si
cada cgjatiene tres piezas en su interior, ¢cuantas piezas todaviatiene Zacarias? 1 21
2. 24
2) Un nuevo edificio necesitan doce ventanas. El constructor ya hainstalado seis. Si setarda
cuatro horas a instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar € resto? 3. 20
4 32
3) Un equipo de trivia tenia doce miembros en total, pero durante un juego ocho miembros
no se presentaron. Si cada miembro que se present6 anoto cinco puntos, ¢cuantos puntos 5. 36
fueron anotados en total ?
6. 9
4) Habiadiecisiete amigos jugando un videojuego en linea cuando nueve jugadores se van. Si
cada jugador que se vatenia cuatro vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ? 7. 20
8. 40
5) Julieta gand nueve puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia siete bolsas, pero no
reciclo tres de ellas, ¢cuantos puntos habria ganado? 9. 10
10, 35
6) En e almuerzo un camarero teniadiez clientesy siete de ellos no dejaron propina. Si é
recibié 3 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gand?
7) Uriel gand cinco ddlares por cada corte de césped. Si tenia siete céspedes para cortar, pero
se olvido de cortar tres de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana?
8) En un videojuego, cada enemigo derrotado da cinco puntos. Si un nivel tiene trece
enemigos en total y destruye a todos menos cinco de ellos, ¢cuantos puntos gana?
9) En un restaurante cada comida para adultos cuesta 5 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de once personas entré y nueve eran nifios, ¢cuanto seria el costo del grupo para comer?
10) Voluntad invité once amigos a una fiesta de cumpleafios, pero seis no pudieron venir. Si
gueria comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente siete,
¢cuantos deberia comprar?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
32 9 35 10 20
36 20 24 40 21 1.
1) Zacarias compro 14 cajas de dulces de chocolate y dio 7 a su hermano pequefio. Si cada )
cgjatiene 3 piezas en su interior, ¢cuéntas piezas todavia tiene Zacarias? '
3.
2) Un nuevo edificio necesitan 12 ventanas. El constructor ya hainstalado 6. Si setarda 4
horas a instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar el resto? 4.
5.
3) Un equipo de triviatenia 12 miembros en total, pero durante un juego 8 miembros no se
presentaron. Si cada miembro que se presentd anotd 5 puntos, ¢cuantos puntos fueron 6.
anotados en total ?
7.
4) Habia 17 amigos jugando un videojuego en linea cuando 9 jugadores se van. Si cada
jugador que se vatenia 4 vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ? 8
9.
5) Julietagan0 9 puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia 7 bolsas, pero no reciclo 3
de dllas, ¢cuantos puntos habria ganado? 0

6) En el amuerzo un camarero tenia 10 clientesy 7 de ellos no dejaron propina. Si é recibio
$3 de cada uno que dejo propina, ¢cuénto dinero se gan0?

7) Uriel gand 5 dolares por cada corte de césped. Si tenia 7 céspedes para cortar, pero se
olvidé de cortar 3 de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana?

8) En un videojuego, cada enemigo derrotado da 5 puntos. Si un nivel tiene 13 enemigos en
total y destruye atodos menos 5 de ellos, ¢cuantos puntos gana?

9) En un restaurante cada comida para adultos cuesta $5 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de 11 personas entré y 9 eran nifios, ¢cuanto seria el costo del grupo para comer?

10) Voluntad invit6 11 amigos a una fiesta de cumpleafios, pero 6 no pudieron venir. Si queria
comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente 7, ¢cuantos
deberia comprar?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Habiaquince amigos jugando un videojuego en linea cuando nueve jugadores se van. Si
cada jugador que se vatenia dos vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ? 1
2.
2) Laurahornea dos brownies, pero necesita cinco en total parasu fiesta. Si ellausaseis
cucharadas de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia? 3.
4.
3) Paulo compro dieciséis cajas de dulces de chocolate y dio ocho a su hermano pequefio. Si
cada cgjatiene cinco piezas en su interior, ¢cuantas piezas todaviatiene Paul0? 5.
6.
4) En un videojuego, cada enemigo derrotado da nueve puntos. Si un nivel tiene trece
enemigos en total y destruye atodos menos cuatro de ellos, ¢cuantos puntos gana? 7.
8.
5) Un chef necesita ocho patatas para una comida. El ya ha cocinado seis. Si cada patata toma
nueve minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar €l resto? 9.
10.

6) Gustavo tenia dieciséis videojuegos pero siete de ellos no funcionan. Si é queria vender
los juegos que funcionan por 9 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar?

7) Unahojateniados problemas en ella. Si un maestro tenia doce hojas para cdificar y ya
habia calificado seis de éllas, ¢cuantos problemas més tiene que calificar?

8) Los descuento de las flores de abril estaban teniendo una promocién donde cada rosa
costaba siete délares. Si abril comenzd con ocho rosasy e quedaron dos rosas, ¢cuanto
dinero se gan6?

9) Un pintor necesitaba pintar trece habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva seis
horas para pintar. Si ya pint6 siete habitaciones, ¢cuanto tiempo mas vaallevarle pintar el
resto?

10) En el almuerzo un camarero teniaonce clientesy tres de ellos no dejaron propina. Si é
recibié 4 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gané?
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Ch Problemas de dos pasos Nombre: Clave De Respuestas

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Habiaquince amigos jugando un videojuego en linea cuando nueve jugadores se van. Si
cada jugador que se vatenia dos vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ? 1 12
2. 18
2) Laurahornea dos brownies, pero necesita cinco en total parasu fiesta. Si ellausaseis
cucharadas de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia? 3. 40
4. 81
3) Paulo compro dieciséis cajas de dulces de chocolate y dio ocho a su hermano pequefio. Si
cada cgjatiene cinco piezas en su interior, ¢cuantas piezas todaviatiene Paul0? 5. 18
6. 81
4) En un videojuego, cada enemigo derrotado da nueve puntos. Si un nivel tiene trece
enemigos en total y destruye atodos menos cuatro de ellos, ¢cuantos puntos gana? 7. 12
8. 42
5) Un chef necesita ocho patatas para una comida. El ya ha cocinado seis. Si cada patata toma
nueve minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar €l resto? 9. 36
10. 32

6) Gustavo tenia dieciséis videojuegos pero siete de ellos no funcionan. Si é queria vender
los juegos que funcionan por 9 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar?

7) Unahojateniados problemas en ella. Si un maestro tenia doce hojas para cdificar y ya
habia calificado seis de éllas, ¢cuantos problemas més tiene que calificar?

8) Los descuento de las flores de abril estaban teniendo una promocién donde cada rosa
costaba siete délares. Si abril comenzd con ocho rosasy e quedaron dos rosas, ¢cuanto
dinero se gan6?

9) Un pintor necesitaba pintar trece habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva seis
horas para pintar. Si ya pint6 siete habitaciones, ¢cuanto tiempo mas vaallevarle pintar el
resto?

10) En el almuerzo un camarero teniaonce clientesy tres de ellos no dejaron propina. Si é
recibié 4 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gané?

M at At 7 1-10 90|80 70|60 |50]40]30]20[10] O |
atematicas www.CommonCoreSheets.es




C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
18 18 81 42 81
32 12 40 12 36 1.
1) Habia 15 amigos jugando un videojuego en linea cuando 9 jugadores se van. Si cada )
jugador que se vatenia 2 vidas, ¢cuéntas vidas tenian en total ? '
3.
2) Laurahornea 2 brownies, pero necesita5 en total parasu fiesta. Si ellausa 6 cucharadas de
harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia? 4.
5.
3) Paulo compro 16 cajas de dulces de chocolate y dio 8 a su hermano pequeiio. Si cada caja
tiene 5 piezas en su interior, ¢cuantas piezas todavia tiene Paulo? 6.
7.
4) En un videojuego, cada enemigo derrotado da 9 puntos. Si un nivel tiene 13 enemigos en
total y destruye atodos menos 4 de ellos, ¢cuantos puntos gana? 8
) 9.
5) Un chef necesita 8 patatas para una comida. El ya ha cocinado 6. Si cada patatatoma 9
minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar el resto? 0

6) Gustavo tenia 16 videojuegos pero 7 de ellos no funcionan. Si @ queria vender los juegos
que funcionan por $9 cada uno, ¢cuénto dinero podia ganar?

7) Unahojatenia 2 problemas en ella. Si un maestro tenia 12 hojas para calificar y ya habia
calificado 6 de ellas, ¢cudntos problemas mas tiene que calificar?

8) Losdescuento de lasflores de abril estaban teniendo una promocién donde cada rosa
costaba 7 ddlares. Si abril comenzo con 8 rosasy le quedaron 2 rosas, ¢cuanto dinero se
gand?

9) Un pintor necesitaba pintar 13 habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva 6 horas
parapintar. Si ya pint6 7 habitaciones, ¢cuanto tiempo mésvaallevarle pintar € resto?

10) Enel amuerzo un camarero tenia 11 clientesy 3 de ellos no dejaron propina. Si él recibi6
$4 de cada uno que dejo propina, ¢cuénto dinero se gand?

. M odificado 1-10 [ 90]80|70|60[50[40[30|20|10] O |
[M atemati CaS] www.CommonCoreSheets.es 7




C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Emanuel compré cuatro cajas de dulces de chocolate y dio dos a su hermano pequefio. Si
cada cgjatiene cinco piezas en su interior, ¢cuantas piezas todavia tiene Emanuel ? 1
2.
2) Rocio horneacinco brownies, pero necesita siete en total parasu fiesta. Si ella usa cuatro
cucharadas de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia? 3.
4.
3) En e amuerzo un camarero tenia once clientesy tres de ellos no dejaron propina. Si €
recibié 6 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gand? 5.
6.
4) Un nuevo edificio necesitan once ventanas. El constructor ya hainstalado siete. Si setarda
cuatro horas a instalar cada ventana, ¢cudnto tiempo le tomara parainstalar e resto? 7.
8.
5) Paulo tenia quince videojuegos pero nueve de ellos no funcionan. Si @ queria vender los
juegos que funcionan por 4 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar? 9.
10.

6) Daniel gand dos ddlares por cada corte de césped. Si tenia once céspedes para cortar, pero
se olvido de cortar cinco de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana?

7) Habia siete amigos jugando un videojuego en linea cuando tres jugadores se van. Si cada
jugador que se vatenia seis vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ?

8) En un restaurante cada comida para adultos cuesta 9 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de ocho personas entrd y cinco eran nifios, ¢cuanto seria el costo del grupo para comer?

9) Quique tenia ocho figuras de accion, pero necesitaba dieciséis en total para una coleccion
completa. Si cada una cuesta 4, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion?

10) Joseinvit6 once amigos a una fiesta de cumpleafios, pero cuatro no pudieron venir. Si
gueria comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente tres,
¢cuantos deberia comprar?

M at At 8 1-10 90|80 70|60 |50]40]30]20[10] O |
atematicas www.CommonCoreSheets.es




Ch Problemas de dos pasos Nombre: Clave De Respuestas

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Emanuel compré cuatro cajas de dulces de chocolate y dio dos a su hermano pequefio. Si
cada cgjatiene cinco piezas en su interior, ¢cuantas piezas todavia tiene Emanuel ? 1 10
2 8
2) Rocio horneacinco brownies, pero necesita siete en total parasu fiesta. Si ella usa cuatro
cucharadas de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia? 3. 48
4. 16
3) En e amuerzo un camarero tenia once clientesy tres de ellos no dejaron propina. Si €
recibié 6 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gand? 5. 24
6. 12
4) Un nuevo edificio necesitan once ventanas. El constructor ya hainstalado siete. Si setarda
cuatro horas a instalar cada ventana, ¢cudnto tiempo le tomara parainstalar e resto? 7. 24
8. 27
5) Paulo tenia quince videojuegos pero nueve de ellos no funcionan. Si @ queria vender los
juegos que funcionan por 4 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar? 9. 32
10. 21

6) Daniel gand dos ddlares por cada corte de césped. Si tenia once céspedes para cortar, pero
se olvido de cortar cinco de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana?

7) Habia siete amigos jugando un videojuego en linea cuando tres jugadores se van. Si cada
jugador que se vatenia seis vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ?

8) En un restaurante cada comida para adultos cuesta 9 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de ocho personas entrd y cinco eran nifios, ¢cuanto seria el costo del grupo para comer?

9) Quique tenia ocho figuras de accion, pero necesitaba dieciséis en total para una coleccion
completa. Si cada una cuesta 4, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion?

10) Joseinvit6 once amigos a una fiesta de cumpleafios, pero cuatro no pudieron venir. Si
gueria comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente tres,
¢cuantos deberia comprar?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
21 32 12 24 48
27 8 16 24 10 1.
1) Emanuel compro 4 cajas de dulces de chocolate y dio 2 a su hermano pequefio. Si cada caja )
tiene 5 piezas en su interior, ¢cuantas piezas todavia tiene Emanuel ? '
3.
2) Rocio hornea 5 brownies, pero necesita 7 en total parasu fiesta Si ellausa 4 cucharadas de
harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia? 4.
5.
3) Enéd amuerzo un camarero tenia 11 clientesy 3 de ellos no dejaron propina. Si é recibio
$6 de cada uno que dejo propina, ¢cuénto dinero se gan? 6.
7.
4) Un nuevo edificio necesitan 11 ventanas. El constructor yahainstalado 7. Si se tarda 4
horas a instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar el resto? 8
9.
5) Paulo tenia 15 videojuegos pero 9 de ellos no funcionan. Si é queria vender |os juegos que
funcionan por $4 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar? 0

6) Daniel gano 2 ddlares por cada corte de césped. Si tenia 11 céspedes para cortar, pero se
olvidé de cortar 5 de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana?

7) Habia 7 amigos jugando un videojuego en linea cuando 3 jugadores se van. Si cada jugador
gue se vatenia 6 vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ?

8) En un restaurante cada comida para adultos cuesta $9 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de 8 personas entré y 5 eran nifios, ¢cuanto seria el costo del grupo para comer?

9) Quique tenia 8 figuras de accion, pero necesitaba 16 en total para una coleccion completa.
Si cada una cuesta $4, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion?

10) Joseinvité 11 amigos a una fiesta de cumpleafios, pero 4 no pudieron venir. Si queria
comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente 3, ¢cuantos
deberia comprar?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas

1) Un pintor necesitaba pintar trece habitaciones en un edificio. Cada habitacién lleva seis
horas para pintar. Si ya pint6 cuatro habitaciones, ¢cuénto tiempo mésvaallevarle pintar  |[ 1.
el resto?

2) Nataliagano tres puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia nueve bolsas, pero no
reciclo siete de ellas, ¢cuantos puntos habria ganado? 3.

3) Habianueve amigos jugando un videojuego en linea cuando tres jugadores se van. Si cada
jugador que se vatenia dos vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ? 5.

4) Zacarias gan6 cinco délares por cada corte de césped. Si tenia nueve céspedes para cortar,
pero se olvido de cortar cuatro de ellos, ¢cuanto dinero real mente gana? 7.

5) Humberto tenia nueve figuras de accion, pero necesitaba dieciséis en total para una
coleccion completa. Si cada una cuesta 6, ¢cuanto dinero necesita para completar su 9.
coleccion?

10.

6) Un nuevo edificio necesitan nueve ventanas. El constructor ya hainstalado seis. Si se tarda
cinco horas a instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar el resto?

7) En un restaurante cada comida para adultos cuesta 6 y 1os nifios comen gratis. Si un grupo
de diecisiete personas entrd y ocho eran nifios, ¢cuanto seria el costo del grupo para
comer?

8) Elenahorneados brownies, pero necesita diez en total parasu fiesta. Si ella usa cuatro
cucharadas de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia?

9) Un mago estaba vendiendo juegos de cartas méagicas por ocho délares cada uno. Si empezd
con diez cartasy para €l final del diale quedaban tres, ¢cuanto dinero se gan6?

10) Quique comprd diecisiete cajas de dulces de chocolate y dio ocho a su hermano pequefio.
Si cada cgjatiene seis piezas en su interior, scuantas piezas todavia tiene Quique?
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Ch Problemas de dos pasos Nombre: Clave De Respuestas

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Un pintor necesitaba pintar trece habitaciones en un edificio. Cada habitacién lleva seis
horas para pintar. Si ya pint6 cuatro habitaciones, ¢cuanto tiempo masvaallevarle pintar || 1. 4
el resto?
2 6
2) Nataliagano tres puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia nueve bolsas, pero no
reciclo siete de ellas, ¢cuantos puntos habria ganado? 3. 12
4. 25
3) Habianueve amigos jugando un videojuego en linea cuando tres jugadores se van. Si cada
jugador que se vatenia dos vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ? 5. 42
6. 15
4) Zacarias gan6 cinco délares por cada corte de césped. Si tenia nueve céspedes para cortar,
pero se olvido de cortar cuatro de ellos, ¢cuanto dinero real mente gana? 7. A
8. 32
5) Humberto tenia nueve figuras de accion, pero necesitaba dieciséis en total para una
coleccion completa. Si cada una cuesta 6, ¢cuanto dinero necesita para completar su 9. o6
coleccion?
10, 24

6) Un nuevo edificio necesitan nueve ventanas. El constructor ya hainstalado seis. Si se tarda
cinco horas a instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar el resto?

7) En un restaurante cada comida para adultos cuesta 6 y 1os nifios comen gratis. Si un grupo
de diecisiete personas entrd y ocho eran nifios, ¢cuanto seria el costo del grupo para
comer?

8) Elenahorneados brownies, pero necesita diez en total parasu fiesta. Si ella usa cuatro
cucharadas de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia?

9) Un mago estaba vendiendo juegos de cartas méagicas por ocho délares cada uno. Si empezd
con diez cartasy para €l final del diale quedaban tres, ¢cuanto dinero se gan6?

10) Quique comprd diecisiete cajas de dulces de chocolate y dio ocho a su hermano pequefio.
Si cada cgjatiene seis piezas en su interior, scuantas piezas todavia tiene Quique?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
54 25 6 15 32
54 12 56 54 42 1.
1) Un pintor necesitaba pintar 13 habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva 6 horas )
parapintar. Si ya pint6 4 habitaciones, ¢cuanto tiempo mas vaallevarle pintar el resto? '
3.
2) Nataliagand 3 puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia 9 bolsas, pero no reciclo
7 de éllas, ¢cuantos puntos habria ganado? 4.
5.
3) Habia 9 amigos jugando un videojuego en linea cuando 3 jugadores se van. Si cada jugador
gue se vatenia 2 vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ? 6.
7.
4) Zacarias gano 5 dolares por cada corte de césped. Si tenia 9 céspedes para cortar, pero se
olvidd de cortar 4 de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana? 8
9.
5) Humberto tenia 9 figuras de accion, pero necesitaba 16 en total para una coleccion
completa. Si cada una cuesta $6, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion? 0

6) Un nuevo edificio necesitan 9 ventanas. El constructor ya hainstalado 6. Si setarda 5 horas
al instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar el resto?

7) En un restaurante cada comida para adultos cuesta $6 y |0s nifios comen gratis. Si un grupo
de 17 personas entré y 8 eran nifios, ¢cuanto seria el costo del grupo para comer?

8) Elenahornea 2 brownies, pero necesita 10 en total parasu fiesta. S ellausa 4 cucharadas
de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia?

9) Un mago estaba vendiendo juegos de cartas magicas por 8 dolares cada uno. Si empezé
con 10 cartas y para €l final del diale guedaban 3, ¢cuanto dinero se gané?

10) Quique compro 17 cajas de dulces de chocolate y dio 8 a su hermano pequefio. Si cada cagja
tiene 6 piezas en su interior, ¢cuantas piezas todavia tiene Quique?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Victor tenia cinco figuras de accién, pero necesitaba catorce en total para una coleccién
completa. Si cada una cuesta 3, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion? 1
2,
2) Leonardo compro catorce cajas de dulces de chocolate y dio nueve a su hermano peguefio.
Si cada cgjatiene nueve piezas en su interior, ¢cuantas piezas todavia tiene Leonardo? 3.
4.
3) Cadabarrade chocolate en unacaja cuesta 6. Si una cajatenia doce barras en total y
Valentina vendié todo menos nueve barras, ¢cuanto dinero ha hecho? 5.
6.

4) Los descuento de las flores de abril estaban teniendo una promocién donde cada rosa
costaba tres dolares. Si abril comenzd con quincerosasy le quedaron siete rosas, ¢cuanto || 7.
dinero se gang?

5) Un nuevo edificio necesitan dieciséis ventanas. El constructor ya hainstalado siete. Si se
tarda ocho horas al instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar €l resto? || 9.

10.

6) Un pintor necesitaba pintar seis habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva cinco
horas para pintar. Si ya pint6 dos habitaciones, ¢cuanto tiempo mésvaallevarle pintar €
resto?

7) Algjandra gand ocho puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia doce bolsas, pero
no reciclo cinco de ellas, ¢cudntos puntos habria ganado?

8) Un mago estaba vendiendo juegos de cartas mégicas por seis dolares cada uno. Si empez6
con once cartas y parael final del diale quedaban nueve, ¢cuanto dinero se gané?

9) Octavio tenia doce videojuegos pero cuatro de ellos no funcionan. Si é queriavender los
juegos que funcionan por 5 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar?

10) Enlaferia Emanuel comprod trece boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
guedaron seis boletos. Si cada uno de |os bol etos costd nueve dolares, ¢cuanto dinero gasto
Emanuel para subirse en larueda de lafortuna?
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Ch Problemas de dos pasos Nombre: Clave De Respuestas

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Victor tenia cinco figuras de accién, pero necesitaba catorce en total para una coleccién
completa. Si cada una cuesta 3, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion? 1 217
2. 45
2) Leonardo compro catorce cajas de dulces de chocolate y dio nueve a su hermano peguefio.
Si cada cgjatiene nueve piezas en su interior, ¢cuantas piezas todavia tiene Leonardo? 3. 18
4. 24
3) Cadabarrade chocolate en unacaja cuesta 6. Si una cajatenia doce barras en total y
Valentina vendié todo menos nueve barras, ¢cuanto dinero ha hecho? 5. 72
6. 20
4) Los descuento de las flores de abril estaban teniendo una promocién donde cada rosa
costaba tres dolares. Si abril comenzd con quincerosasy le quedaron siete rosas, ¢cuanto || 7. o6
dinero se gang?
8. 12
5) Un nuevo edificio necesitan dieciséis ventanas. El constructor ya hainstalado siete. Si se
tarda ocho horas al instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar €l resto? || 9. 40
10. 63
6) Un pintor necesitaba pintar seis habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva cinco
horas para pintar. Si ya pint6 dos habitaciones, ¢cuanto tiempo mésvaallevarle pintar €
resto?
7) Algjandra gand ocho puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia doce bolsas, pero
no reciclo cinco de ellas, ¢cudntos puntos habria ganado?
8) Un mago estaba vendiendo juegos de cartas mégicas por seis dolares cada uno. Si empez6
con once cartas y parael final del diale quedaban nueve, ¢cuanto dinero se gané?
9) Octavio tenia doce videojuegos pero cuatro de ellos no funcionan. Si é queriavender los
juegos que funcionan por 5 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar?
10) Enlaferia Emanuel comprod trece boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
guedaron seis boletos. Si cada uno de |os bol etos costd nueve dolares, ¢cuanto dinero gasto
Emanuel para subirse en larueda de lafortuna?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
45 72 18 40 63
12 56 20 24 27 1.
1) Victor tenia 5 figuras de accion, pero necesitaba 14 en total para una coleccion completa. )
Si cada una cuesta $3, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion? '
3.
2) Leonardo compro 14 cajas de dulces de chocolate y dio 9 a su hermano pequefio. Si cada
cgjatiene 9 piezas en su interior, ¢cuéntas piezas todavia tiene Leonardo? 4.
5.
3) Cada barrade chocolate en una caja cuesta $6. Si una cajatenia 12 barras en total y
Valentina vendié todo menos 9 barras, ¢cuanto dinero ha hecho? 6.
7.

4) Los descuento de las flores de abril estaban teniendo una promocion donde cada rosa
costaba 3 ddlares. Si abril comenzo con 15 rosasy le quedaron 7 rosas, ¢cuanto dinero se 8

gand?
- - - - . - 9.
5) Un nuevo edificio necesitan 16 ventanas. El constructor ya hainstalado 7. Si setarda 8
horas a instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar el resto? 0

6) Un pintor necesitaba pintar 6 habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva 5 horas
para pintar. Si ya pint6 2 habitaciones, ¢cuanto tiempo mésvaallevarle pintar € resto?

7) Algandra gano 8 puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia 12 bolsas, pero no
reciclo 5 de llas, ¢cuantos puntos habria ganado?

8) Un mago estaba vendiendo juegos de cartas magicas por 6 dolares cada uno. Si empez6
con 11 cartasy para€l final del diale guedaban 9, ¢cuanto dinero se gané?

9) Octavio tenia 12 videojuegos pero 4 de ellos no funcionan. Si él queria vender 10s juegos
gue funcionan por $5 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar?

10) Enlaferia Emanuel compro 13 boletos. Después de subirse en laruedade lafortunale
guedaron 6 boletos. Si cada uno de los boletos costé 9 dolares, ¢cudnto dinero gastd
Emanuel para subirse en larueda de lafortuna?
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