ﬂh Re-escribiendo problemas de multiplicacion (Visual)  Nombre:

Escribir cada matriz como un problema de multiplicacion y resolver. Respuestas
Ej) XXXXXXXXX 1) 000 2) %%
XX XXXXXXX QOO0 * * E 7% 9= 63
XXX XXXXXX 000 % J-
XX XXXXXXX Q00 * *
XX XXXXXXX Q00 % % L
XX XXXXXXX QOO % % :
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ﬂh Re-escribiendo problemas de multiplicacion (Visual)  Nombre: Clave De Respuestas

Escribir cada matriz como un problema de multiplicacion y resolver. Respuestas
Ej) XXXXXXXXX 1) 000 2) %%
XX XXXXXXX Q00 * * E 7% 9=63
XX XXXXXXX 000 * f J-
XX XXXXXXX Q00 * *
XX XXXXXXX Q00 % % _
X XX X XXX XX 000 # % 1 _ 9x3=27
XXXRXXXXXX oRoRe}
oRoRe} _
PNPNPN 2. 6x2=12
3. 9x4=36
4. 6 x5=230
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NN PPPPP 6. 6x10=60
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o 0000000 7. 1x6=42
8. 4x10=40
9. 5x6=230
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